Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z inform  atyki

Klasa Il

I. O higienie pracy, komputerze, sieciach komputero  wych i Internecie
Uczen:

— 2 korzysta z dostepnej w pracowni sieci komputerowej,

— 2 okre$la podstawowe elementy budowy komputera,

— 2 potrafi wykorzysta¢ wyszukiwarke do wyszukania informacji,

— 2 rozumie koniecznosc¢ przerw w pracy i stosuje je,

— 2 wyjasnia pojecia: folder, plik, podaje przyktady nazw,

— 2 zna regulamin szkolnej pracowni komputerowej,

— 2 zna zasady korzystania z internetowej wyszukiwarki,

— 3 okresla typy sieci komputerowych,

— 3 opisuje stanowisko pracy zgodnie z przepisami BHP,

— 3 opisuje zasady poruszania sie po sieciach komputerowych,

— 3 wchodzi do sieci i korzysta z jej zasobow (oprogramowanie, dostep do urzadzen
peryferyjnych),

— 3 zna i nazywa elementy wchodzace w sktad zestawu komputerowego,
— 3 zna podstawowe ustugi sieciowe,

— 3 zna sposoby nazywania folderow i plikow,

— 3 zna zasady bezpiecznego uzytkowania komputera,

— 4 okres$la zastosowanie i celowos¢ porzadkowania zapisu na dysku,

— 4 rozrdznia typy pamieci komputerowej,

— 4 wyjasnia znaczenie poszczegolnych elementéw zestawu,

— 4 wyszczegolnia elementy adresu internetowego,

— 4 zna jednostki pamieci komputerowej,

— 4 zna podstawowe pojecia zwigzane z komputerem: dysk, rodzaje dyskow, folder i
plik,systemy operacyjne,

— 4 zna znaczenie globalnej sieci Internet,

— 4wymienia typy pamieci zewnetrznej i wewnetrznej,

— 5 dokonuje wiasciwych podtaczen,

— 5 opisuje elementy adresu internetowego,

— 5 opisuje i wyjasnia zasady budowy sieci komputerowej,

— 5 rozréznia typy sieci komputerowych,

— 5 zna budowe sieci komputerowych,

— 5 zna warunki podtaczenia komputera do sieci.

II. O zarzadzaniu zasobami komputera i pracy w systemie operac  yjnym
Windows XP
Uczen:
— 2 potrafi nazwac i wykorzysta¢ elementy pulpitu i okna,
— 2 potrafi uruchomi¢ program,
— 2 sprawnie sie porusza w strukturze folderéw
— 2 umie wykorzystac i zastosowac polecenia: kopiuj, wklej, wytnij,
— 2 wie, co to jest system operacyjny,
— 2 zapisuje wyniki prac na dysku,
— 3 modyfikuje juz zapisane dane,
— 3 potrafi stworzy¢ skrot do programu, folderu czy pliku na pulpicie i w menu Start,
— 3 potrafi za pomocg wtasciwego narzedzia odnalez¢ wybrany plik lub folder,
— 4 projektuje i wykonuje struktury folderow potrzebne do gromadzenia danych,



— 4 rozumie znaczenie kopii zapasowej i potrafi jg stworzy¢,

— 4 rozumie, w jakim celu defragmentuje sie dysk i potrafi tego dokonag,

— 4 umie formatowac dyski na rézne sposoby,

— 4 uswiadamia sobie, w jakim celu czysci sie dysk i potrafi to zrobic,

— 4 wie, jak korzysta¢ z systemu pomocy i rozumie znaczenie jego tresci dla
wzbogacania wiedzy i umiejetnosci,

— 5 potrafi dokona¢ instalacji i deinstalacji dowolnego programu,

— 5 rozumie, w jakim celu sprawdza sie dysk, i potrafi to zrobic,

— 5 zna pojecie dysku i potrafi wkasciwie archiwizowaé dane na dysku.

[1l. O ochronie zasobow komputera
Uczen:
— 2 uruchamia wybrany program antywirusowy,
— 2 zna skutki dziatania wirusoéw,
— 3 okresla problemy zwigzane z ochrong przechowywanych danych,
— 3 potrafi okresli¢ typy wiruséw komputerowych,
-3-
— 4 zna podstawowe typy zapor sieciowych,
— 4 instaluje na swoim komputerze wybrany program antywirusowy,
— 5 wyszczegolnia sposoby zabezpieczania sieci komputerowej,
— 5 odnajduje w sieci internetowej darmowe programy antywirusowe.

IV. O metodach redagowania dokumentéw tekstowych za pomoc a
edytora tekstu

Uczen:

— 2 dokonuje kopiowania, usuwania i przenoszenia wybranych fragmentow tekstu,
— 2 dokonuje modyfikacji dokumentu, wykorzystujgc narzedzia do formatowania,
a w szczegolnosci: zmienia rozmiar, kolor, krdj czcionki, rozszerza jg i zweza,
pogrubia,pochyla, podkresla,

— 2 dzieli tekst na akapity i potrafi je zdefiniowac,

— 2 okresla podstawowe zasady konstruowania dokumentu tekstowego,

— 2 umie poruszac sie po dokumencie przy pomocy myszki lub klawiatury,

— 3 potrafi napisac proste ogtoszenie,

— 3 potrafi wstawi¢ do tekstu obiekt graficzny,

— 3 potrafi wydrukowaé gotowy dokument,

— 3 potrafi wykorzysta¢ we wiasciwym momencie narzedzia jezykowe — przenoszenie
wyrazow do kolejnego wiersza, sprawdzanie pisowni, wymiana stdw na synonimy,
— 3 potrafi za pomocg narzedzi programu wprowadzi¢ do tekstu tabele,

— 3 wie, jak dostosowac wyglad list numerowanych i punktowanych do potrzeb
wynikajacych z tresci dokumentu,

— 3 zna sposoby zaznaczania tekstu lub jego fragmentow,

— 3 potrafi dokona¢ podziatu tekstu na kolumny,

— 4 modyfikuje parametry wstawionej do tekstu grafiki,

— 4 potrafi odwzorowac¢ kazdy zadany mu dokument,

— 4 potrafi wprowadzac i sterowac funkcjg obramowanie strony,

— 4 potrafi wprowadzi¢ przypisy dolne i koricowe,

— 4 potrafi wstawi¢ do dokumentu nagtowek i stopke,

— 4 potrafi wstawi¢ do dokumentu wykres,

— 4 umie otoczy¢ tekstem wybrany obiekt graficzny,



— 4 umie zmienia¢ dane prezentowane za pomocg wykresu,

— 4 wie, jak formatowac tabele wprowadzong do dokumentu, a w szczegoélnosci jak
zmieni¢ jej obramowanie, kolor komorek, wyglad czcionki, scalaé i dzieli¢ komorki,
dodawac i usuwac kolumny i wiersze, wyréwnywacé tekst w komorce,

— 4 wie, jak i kiedy wprowadzac inicjat,

— 4 wie, jak zabezpieczy¢ dokument za pomoca hasta,

— 4 zna typ wykresu, jaki nalezy zastosowa¢ do prezentacji okreslonych danych,
— 5 dba o estetyczng i atrakcyjng forme dokumentu,

— 5 potrafi podzieli¢ dokument wielostronicowy na sekcje,

— 5 projektuje dokumenty na potrzeby szkoty, na przyktad dyplomy, zaproszenia,
szkolng gazetke,

— 5 wie, jak formatowac wykres, a w szczegoélnosci jak zmieni¢ typ wykresu,
wprowadzic tytut, formatowaé serie danych.

V. O metodach dokonywania oblicze 1K za pomoc g arkusza kalkulacyjnego

Uczen:

— 2 dokonuje modyfikacji dokumentu poprzez wykorzystanie narzedzi do
formatowania, a w szczegdélnosci zmienia rozmiar, kolor, kréj czcionki, wprowadza
pogrubienie, pochylenie, zmienia szerokos¢ kolumn, wysokos¢ wiersza, wstawia
dodatkowe kolumny i wiersze, wyrownuje tekst w komorkach, wprowadza
obramowanie i wypetnia kolorem komorki,

— 2 potrafi podac¢ przyktady wykorzystywania arkusza kalkulacyjnego,

— 2 przedstawia dane we wiasciwych formatach,

— 2 umie poruszac sie po dokumencie przy pomocy myszki lub klawiatury,

— 2 zna pojecie ,adres komorki”,

— 2 zna sposoOb oznaczenia kolumn i wierszy,

— 3 konstruuje i potrafi zastosowac proste funkcje dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia,

— 3 potrafi na podstawie zaprojektowanej tabeli wstawi¢ do arkusza wykres,

— 3 potrafi posortowac¢ dane zgodnie z postawionymi warunkami,

— 3 potrafi wprowadzi¢ komentarz do komorki,

— 3 potrafi wydrukowac¢ gotowy arkusz,

— 3 rozumie i potrafi zastosowac opcje ,przeciggania formuty”,

— 3 zna pojecie autosumowania,

— 4 dba o estetyczng i atrakcyjng forme dokumentu,

— 4 potrafi formatowac wykres, a w szczegolnosci jak zmienié typ wykresu,
wprowadzic tytut,

— 4 potrafi opisa¢ wprowadzony wykres,

— 4 potrafi wprowadzi¢ i wykorzystac¢ opcje Pokretto,

— 4 umie formatowac serie danych,

— 4 umie zmienia¢ dane prezentowane za pomocg wykresu,

— 4 zna pojecie adresowania bezwzglednego i mieszanego rozumie je i wie, kiedy
nalezy je stosowac,

— 4 zna typ wykresu, jaki nalezy zastosowac do prezentacji okreslonych danych,
— 5 potrafi wykorzystac opcje formatowania warunkowego i wie, w jakich sytuacjach
ich uzywag,

— 5 potrafi zastosowac i rozumie wybrane funkcje statystyczne, na przyktad: LICZ,
JEZELI, funkcja minimum oraz maksimum,



— 5 potrafi zastosowaé wybrane funkcje matematyczne, na przykiad: pierwiastek,
potega,

— 5 projektuje arkusze na potrzeby klasy czy szkoty, na przykiad arkusz obliczajacy
frekwencje, przedstawiajacy wyniki rywalizacji podczas szkolnego dnia sportu,
prezentujacy wyniki egzamindéw gimnazjalnych w poszczegoélnych klasach,

— 5 projektuje uktad i wyglad arkusza,

— 5 rozumie i potrafi zastosowac wybrane funkcje logiczne, na przyktad funkcje:
JEZELI.

VI. O sposobach magazynowania i selekcjonowania inf ~ ormacji

Uczen:

— 2 korzysta z gotowych baz danych w celu uzyskania informaciji,

— 2 przedstawia przyktady baz danych, z jakimi spotyka sie w codziennym zyciu,
— 2 rozumie pojecie ,baza danych”,

— 2 zna i tworzy elementy bazy danych (tabela, rekord, pole),

— 3 potrafi znalez¢é w bazie danych konkretng informacje, (Dane | Formularz),

— 3 potrafi sortowac informacije,

— 3 potrafi tworzy¢ raporty,

— 3 potrafi zdefiniowaé typy baz danych,

— 4 modyfikuje strukture bazy,

— 4 potrafi zbudowaé¢, modyfikowac i wykorzysta¢ prostg baze danych (MS Excel)
— 4 rozumie potrzebe archiwizowania informacji,

— 4 umie wyszukiwaé konkretne informacje z arkusza (MS Excel — polecenie Dane |
Filtr | Autofiltr),

— 5 potrafi odnalez¢ i wykorzystac informacje z internetowych baz danych,

— 5 zna mozliwosci tworzenia baz danych w réznych programach.

VII. O ciekawych sposobach uczenia si e i sprawdzania wiedzy oraz
modelowaniu i symulacji komputerowej
Osiagni ecia ucznia:
Uczen:
— 2 potrafi we wtasciwy sposéb korzysta¢ z programoéw edukacyjnych,
— 2 potrafi wskaza¢ przyktady przekazywania tresci za pomocg multimedialnych
zrodet informaciji,
— 2 potrafi zdobywac informacje na zadany temat z dostepnych dyskéw CD,
— 3 potrafi podac przyktad modelowania komputerowego,
— 3 potrafi wykonac i zastosowac¢ prosty test interakcyjny (na podstawie wczesniej
zdobytej wiedzy dotyczacej wykorzystania programu MS Excel),
— 3 potrafi wykorzystac¢ znany uczniowi program uzytkowy ( np. MS Excel) do
przeprowadzenia prostej symulacji,
— 3 zna definicje poje¢: model, modelowanie i symulacja,
— 3 zna zasady prostego modelowania,
— 4 umie rozwigzac prosty przyktad na wykorzystanie modelowania,
— 4 umie wskazac przyktady wykorzystywania modelowania w rozmaitych
dziedzinach zycia,
— 5 rozumie i uzasadnia korzysci wynikajgce z zastosowania modelowania,
— 5 rozumie i uzasadnia korzysci z zastosowania symulacji,
— 5 wie, w jakich programach i w jaki spos6b mozna przeprowadzi¢ prostg symulacje
komputerowa.



Klasa Il
VIII. O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu informacji
Program MS PowerPoint
Uczen:
— 2 okre$la pojecia dotyczace prezentaciji,
— 2 potrafi dodaé, usuna¢ lub zmienic¢ slajd,
— 2 potrafi dokona¢ wyboru obrazu prezentacji,
— 2 potrafi formatowac wstawiony do obrazu prezentaciji tekst i obraz,
— 2 umie wstawic¢ do obrazu prezentacji tekst i obraz oraz zmieni¢ tto slajdu,
— 2 zna zasady tworzenia prezentacji i potrafi je zastosowac,
— 3 potrafi zaprogramowac pokaz w odpowiednim odstepie czasowym,
— 3 potrafi wprowadzi¢ wykres do obrazu prezentaciji i jak go formatowac,
— 3 umie zastosowac¢ automatyczne przejscia slajdow w prezentaciji,
— 4 potrafi wykonac¢ prezentacje z wykorzystaniem hipertacza miedzy
poszczegoblnymi jej obrazami,
— 4 potrafi zanimowac¢ poszczegodlne elementy slajdu,
— 4 umie zapisac swojg prace, jako plik typu prezentacja oraz pokaz programu,
— 5 potrafi nagrac¢, odtworzy¢ i modyfikowaé dzwiek,
— 5 potrafi wprowadzi¢ do systemu plik wideo i wstepnie go obrobic,
— 5 potrafi zaprezentowac prezentacje na forum,
— 5 projektuje i wykonuje prezentacje multimedialng na zadany temat.

Jezyk HTML — Tworzenie stron WWW
Uczen:
— 2 okre$la korzysci z przedstawiania informacji za stron WWW,
— 2 okresla pojecia zwigzane ze strukturg tworzonego dokumentu (elementy, tagi i
znaczniki),
— 2 potrafi konstruowac¢ nagtowek dokumentu (sekcja, head, title oraz meta),
— 2 okresla zasady tworzenia gtdwnej czesci dokumentu (sekcja body),
— 2 potrafi zmieni¢ tto dokumentu (bgcolor, background),
— 2 potrafi wstawi¢ i formatowac tekst (font size, color, face, b, i, u ...),
— 2 potrafi zmieni¢ marginesy strony (left-right-top-bottommargin),
— 2 potrafi zmienié¢ potozenie obiektu na stronie (p align-center-left-right),
— 2 potrafi zbudowaé odsytacze (a href ...),
— 2 umie zmieni¢ kolor odsytaczy (a link, v link ....),
— 3 umie animowac obiekty (marquee ...),
— 3 potrafi wstawic i formatowac linie (hr size-color ...... )
— 3 potrafi wstawi¢ i formatowac¢ listy numerowane (ol, i),
— 3 potrafi wstawic i formatowac listy wypunktowane (ul, li),
— 4 potrafi wstawi¢ i formatowaé obraz (img src),
— 4 potrafi wstawic i formatowac tabele (table, tr, td, ...),
— 4 potrafi konstruowa¢ dokumenty ztozone (frameset, frame src ...),
— 4 potrafi stworzy¢ ptywajace ramki (i frame ...),
— 4 potrafi budowac¢ formularze (form, input, select name ...),
— 5 potrafi wstawi¢ na strone plik dzwiekowy (bgsound src ...),
— 5 potrafi wstawi¢ na strone plik wideo (bgsound src ...),
— 5 projektuje strone WWW na wskazany temat.



IX. O tworzeniu i obrébce obrazu za pomoc g edytora grafiki
Program CoreIDRAW

Uczen:

— 2 dobiera kolor i grubosé¢ linii i wykonuje odpowiednie korekty,

— 2 objasnia interfejs uruchomionego programu graficznego,

— 2 omawia podstawowe mozliwosci programu,

— 2 potrafi rysowac linie proste, krzywe i tamane,

— 2 potrafi wybrac i zastosowaé¢ odpowiednie narzedzie do wypetnienia kolorem
obiektéw zamknietych,

— 2 potrafi zastosowaé wewnetrzny edytor tekstu do wstawiania napisow,

— 2 umie wykorzystac¢ narzedzia programu do osiggniecia zaplanowanego efektu
(zaznacza, przesuwa, wydtuza, sptaszcza, obraca, pochyla obiekt, zmienia kolejnos¢
warstw, wykorzystuje narzedzia ksztattu),

— 2 wykorzystuje dostepne narzedzia do rysowania figur ptaskich,

— 3 potrafi wybrac¢ i zastosowa¢ efekty specjalne do map bitowych (tréjwymiarowosci,
rozmywanie, pociggniecia ozdobne),

— 3 potrafi wybra¢ i zastosowac¢ narzedzia do efektow specjalnych (soczewke,
perspektywe),

— 3 potrafi wydrukowaé gotowy projekt,

— 3 potrafi wymazywac i wycina¢ fragmenty obrazu,

— 3 umie przeksztatcac¢ i modyfikowaé tekst graficzny,

— 3 zna réznice pomiedzy tekstem akapitowym a graficznym,

— 4 potrafi importowac obrazy do wybranego edytora grafiki,

— 4 potrafi wyeksportowac obraz z edytora grafiki i zapisa¢ go w pliku o wybranym
rozszerzeniu,

— 4 umie modyfikowac i przetwarzac¢ zaimportowane obrazy,

— 4 umie planowac prace,

— 4 wykonuje prace wedtug zadanego wzoru,

— 5 potrafi dowies¢ znaczenia i celowosci stosowania programéw graficznych,

— 5 projektuje i realizuje wtasne rozwigzania,

— 5 przeksztalca obiekty, nadajgc im cechy przestrzennosci i trojwymiarowosci.

Program GIMP
Uczen:
— 2 objasnia interfejs uruchomionego programu graficznego,
— 2 omawia podstawowe mozliwosci programu,
— 2 potrafi kadrowa¢ obraz i zmienia¢ jego wymiary,
— 2 potrafi przeksztatca¢ obraz czarno-biaty w jednobarwny,
— 2 potrafi przeskalowac obraz,
— 3 potrafi przetwarzac i obrabia¢ tekst,
— 3 potrafi wydrukowaé gotowy projekt,
— 3 umie wprowadzi¢ do obrazu efekt cienia,
— 3 umie wycina¢ potrzebne fragmenty z obrazu,
— 3 umie wykorzystac¢ narzedzia programu do osiggniecia zaplanowanego efektu,
— 4 potrafi wykorzystac¢ do przetwarzania obrazu funkcje skryptow i filtrow,
— 4 potrafi zapisa¢ obraz z edytora grafiki do pliku o wybranym rozszerzeniu,
— 4 umie planowac prace,
— 4 wykonuje prace wedtug zadanego wzoru,



— 4 potrafi zastosowaé dla danego obrazu modyfikacje za pomocg efektow
specjalnych,

— 5 potrafi dowies¢ znaczenia i celowos$ci stosowania programéw graficznych,

— 5 projektuje i realizuje wlasne rozwigzania,

— 5 przeksztatca obiekty, nadajgc im wrazenie przestrzennosci i trojwymiarowosci.

X. O mozliwo $ciach globalnej Sieci, poznawaniu nowych programéw, ochronie
praw autorskich oraz korzy $ciach i zagro zeniach wynikaj acych z korzystania
Z Internetu

Uczen:

— 2 potrafi korzysta¢ z internetowych pogadanek (IRC, czat),

— 2 potrafi wysta¢ odpowiednio sformutowang wiadomosc¢ pocztowa,

— 2 umie doda¢ zatgcznik do przesytanej wiadomosci,

— 3 potrafi nawigzac kontakt z innymi i funkcjonowa¢ w grupie dyskusyjnej,

— 3 potrafi wykorzystac ksigzke adresowg w celu usprawnienia przesytania poczty
skierowanej do wielu adresatow,

— 3 rozrdznia pojecia zwigzane z dostepnymi w sieci programami (freeware oraz
shareware),

— 3 wie, co to sg prawa autorskie,

— 3 wyszczegolnia i zna zasady obowigzujace kazdego uzytkownika sieci
internetowe.

— 3 zna pojecie licencji”,

— 4 na mapach internetowych potrafi wyszukac i zlokalizowac r6zne obiekty,
wyznaczac trasy,

— 4 uswiadamia sobie, jakie produkty i ustugi dostepne w sieci objete sg ochrong
praw autorskich,

— 4 zna i stosuje zasady etykiety obowigzujace w Internecie,

— 5 potrafi wskazac korzysci wynikajgce z uzywania komputera i dostepnosci do
informacji, rozumie i wyszczegodlnia zagrozenia wynikajgce z uzywania komputera i
korzystania z wolnego dostepu do informaciji (uzaleznienie, zagrozenia fizyczne,
moralne, psychiczne, spoteczne).

XI. O podstawowych poj eciach stosowanych w informatyce, algorytmach oraz
technologii informatycznej i przyszto  $ci informatyki

Uczen:

— 2 potrafi poda¢ przyktady algorytmoéw z codziennego zycia,

— 2 potrafi wskaza¢ podstawowe zastosowania komputera w szkole,

— 2 potrafi zdefiniowaé pojecie ,informatyka”,

— 2 umie okresli¢ znaczenie pojecia ,technologia informacyjna”,

— 2 zna podstawowe pojecia informatyczne (system dwojkowy, bit, bajt, program),
— 2 zna pojecie algorytmu,

— 3 dostrzega korzysci z zastosowania techniki komputerowej w codziennym zyciu,
— 3 umie przedstawi¢ przyktad prostego algorytmu w postaci listy krokow,

— 3 umie przedstawi¢ przyktad prostego algorytmu w postaci opisu stownego,

— 3 umie przedstawi¢ przyktad prostego algorytmu w postaci schematu blokowego,
— 4 przedstawia whasne wizje rozwoju technologii informacyjnej w przysztosci,

— 4 rozumie wptyw rozwoju technologii informacyjnej na prace i codzienne zycie
cztowieka,

— 5 potrafi przedstawi¢ algorytm w wybranym jezyku programowania,

— 5 potrafi rozwigzac problemy za pomocg algorytmu iteracyjnego.



Uwagi ogolne dotycz ace poszczegolnych ocen

Ocena niedostateczna - otrzymuje jg uczen, ktory:

— nie potrafi wykonac¢ na komputerze prostych zadan,

— nie rozumie problemdw, ktore przed nim postawiono,

— nie opanowat podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej,
— nie potrafi rozwigzaé postawionego przed nim problemu, nawet z pomocg
nauczyciela,

— nie potrafi nawet w minimalnym stopniu radzi¢ sobie z problemem,

— nie posiada minimalnej wiedzy dotyczacej wymaganych umiejetnosci,

— lekcewazy przedmiot i nie wykazuje checi wspotpracy.

Ocena dopuszczaj gca — otrzymuje jg uczen, ktory:

— czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania,

— nie rozumie do konca probleméw, ktdre przed nim postawiono,

— nie potrafi rozwigza¢ postawionego przed nim problemu, jednak z pomocg
nauczyciela potrafi wykonac i rozwigzac proste zadania,

— opanowat czes¢ umiejetnosci zawartych w podstawie programowej,

— wykazuje checi do pracy.

Ocena dostateczna - otrzymuje jg uczen, ktory:

— widoczne braki w wiedzy i umiejetnosciach nadrabia checig wykonania zadania,

— nie rozumie problemdéw, ktore przed nim postawiono,

— stara sie pracowac samodzielnie i zgodnie z poleceniami, wykorzystuje przy tym w
Sposob poprawny podstawowe funkcje programu,

— W pracy popetnia czesto btedy,

— nie przywigzuje wagi do estetycznego wygladu swojej pracy.

Ocena dobra — otrzymuje jg uczen, ktory:

— wykazuje sredni poziom wiedzy o programie i jego funkcjach,
— samodzielnie wykonuje zadania,

— popetnia tylko nieliczne btedy,

— wykonuje prace estetyczne,

— do rozwigzania problemu stosuje szablonowe rozwigzania.

Ocena bardzo dobra - otrzymuje jg uczen, ktory:

— wykazuje i potrafi wykorzysta¢ wiedze o funkcjach programu,

— biegle wykorzystuje urzgdzenie peryferyjne,

— wiasciwie i samodzielnie dobiera materiaty potrzebne do realizacji zadan,

— do rozwigzania problemu potrafi zastosowaé¢ rozne metody,

— wykonuje prace estetyczne i przemys$lane, nie popetniajgc zadnych btedow.

Ocena celuj gca — otrzymuje jg uczen, ktory:

— stosuje i wykorzystuje zaawansowane funkcje programu nieomawiane na
zajeciach,

— dysponuje wiedzg wykraczajgcg poza wymagania programowe,

— proponuje i wykonuje wyjatkowo przemyslane, funkcjonalne i estetyczne projekty,
— uczestniczy w konkursach i zajmuje w nich punktowane miejsca,

— z wkasnej inicjatywy pomaga innym.



